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PRIRUCKA TRATOVEHO KOMISARA

SLOVAKIA RING AGENCY s.r.o.
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1. LITERATURA

Auta:
- FIA International Sporting Code —priloha H —bod 2 — preteky na okruhu
- rofenka SAMS
Motorky:
- FIM Europe Road Racing Regulations
- FIM Europe Alpe Adria Sporting Regulations
- FIM Endurance Word Championship, Cup nad Supertwin Trophy Regulations
- SMF ndrodné $portové predpisy (NSP CPM)
Poznamka : Sportové predpisy FIA a FIM su velmi vSeobecné, preto je potrebné
precitat si Sportové predpisy pre jednotlivé majstrovstva.

2. ZAKLADNE INFORMACIE O TRATI :

SLOVAKIA RING bol postaveny v roku 2009

dizka drahy 5.922 m — variant 4

min. Sirka 12 m — cielova rovinka 20-22,5 m

12 km servisnych ciest

26 postov tratovych komisarov

Licencie FIA stupen 2 (vSetko okrem F1)
FIM stupen C, FIM Europe stupen A (vSetko okrem Moto GP a WSBK)
narodna licencia SMF na variant 1
narodna licencia SAMS na rallycrossovu drahu

VVVVVY

Varinty :

VAR. 2 - Dizka/Long/Lénge: 3034 m VAR. 3 - DiZka/Long/Lénge: 2 632 m

VAR. 4 - Dftka/Long/Lénge: 5922 m VAR.S - Di¥ka/Long/Lénge: 3197 m VAR. 6 - Dizka/Long/Léinge: 3223 m
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3. ZAKLADNE POJMY:

Cinovnik:

Elvis

FIA
FIM
Leading car
Medical car

Medical centre

Mftva zéna
Paddock
Parc fermé
Pit lane

Pit line

Pit wall
Pit exit
Pit in (entry)
Race Control

Rescue
Safety car

SAMS

SMF

Tratovy komisar

Vozidlo

Vybehova zéna

Zltacka

Datum vydania 26. 02. 2018

osoba zUcastnend na organizacii pretekov (tratovy komisar, riaditel
pretekov, ¢len zasahovej skupiny, ...)

jazdec opustil drahu (bol za bielou ¢iarou vSetkymi kolesami) a hned'sa
vratil spat

medzindrodnd automobilova federacia

medzinarodnd motocyklova federacia

zavadzacie vozidlo pouzivané na pri letmom Starte

rychle vozidlo prvej pomoci, okrem zdsahov na drdhe vykondva
doprovod v zahrievacom kole a 1. kole pretekov. Posadka: vodic,
zachranar a lekar

zdravotnicke centrum na malom paddocku

Cast drahy, ktora sa pri prave pouZzivanom variante drahy nejazdi
parkovisko pretekarskych strojov

uzavreté parkovisko

boxova ulicka

Ciara pri boxoch smerom do boxovej ulicky na prekrocenie ktorej je
potrebné povolenie k vstupu (pas)

signalizacnd stena medzi boxovou ulickou adrahou / Startovym
rostom

vyjazd z boxovej ulicky

vjazd do boxovej ulicky

dispecing. Riadiace stredisko vSetkej ¢innosti na drahe

vozidlo/tim na vyslobodenie zakliesneného jazdca z vozidla
bezpecnostné vozidlo pouzivané na neutralizdciu (spomalenie)
pretekov

Slovenska asociacia motoristického Sportu = slovenska automobilova
federacia

Slovenska motocyklova federacia

skratka TK, mysli sa nim vlajkar na poste, komisar v boxovej ulicke
alebo ¢len zasahovej skupiny

v tejto prirucke sa nim mysli auto alebo motorka. Tam kde ide iba
o auto alebo iba o motorku je uvedené toto.

(kacer) strkové 16zko medzi drdhou a zvodidlom uréené na spomalenie
vozidla mimo drahy

predbiehanie v Useku, v ktorom je mavané Zltou vlajkou
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4. STANOVISTIA TRATOVYCH KOMISAROV

Tratovy komisar (vlajkar) zabezpecuje dohlad nad tratou ajej bezprostrednym

okolim, dodrziavanim Sportovych predpisov, vykonava vlajkovu signalizaciu a dohliada na
bezpecénost.

4.1 Pocet a umiestnenie

na nasej drahe podla FIA aj FIM licencii 26 postov vlajkarov vratane 12A

Ziadna Cast trate nesmie byt bez dohladu

kazdé stanoviste musi byt schopné vizudlne komunikovat s predchadzajucim a
nasledujucim stanovistom

kazdé stanoviste musi byt schopné komunikacie s Race Control (vysielacka)

4.2 Zakladné vybavenie
Kazdé stanoviste ma byt vybavené:
a) spolahlivym obojsmernym systémom spojenia s Race Control

Vysielacka a komunikdcia:

- naraz moZe rozpravat len jeden, preto pozor na tlacidlo, nedrzat prilis dlho

- v pripade uzZ prebiehajucej komunikacie pockat na volny priestor

- poradie dolezitosti — ak napriklad doslo k havarii, predbiehanie pod Zltou
hlasim neskor

- stlacit gombik na boku az potom rozpravat !!!

- hlasenia kratko, vystiZzne a bez emdcii, napr. : ,9 pad, Cislo 8, motorka na
drahe, jazdec v poriadku®

- najskor vlajka az potom hlasenie

- zakazané slovo ,cerveny” nahradit slovom ,rudy”

- Ziadne sukromné hovory a len v slovencine (ak sa vSak neviem vyjadrit poviem
v inom jazyku)

- pouzivame vidy kanal 1, je zdkaz pouZivat iny okrem prikazu

- POZOR ! hlasitost nastavana na slabo ovplyviiuje aj vysielanie

- Cervena didda znamena slabu batériu - Ziadat vymenu

b) sadou signaliza¢nych vlajok pozostavajucich z :

2 Zltych

1 Zltej s Cervenymi pruhmi

1 modrej

1 bielej

1 zelenej

1 Cervenej

1 bielej s diagonalnym cervenym krizom
1 Ciernej

1 ¢iernej s oranzovym diskom
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Niektoré stanovistia maju byt tiez vybavené cCiselnikom (Cierna tabula s bielymi ¢islami) -
majstrovstva sveta Endurance vsetky stanovistia.
Okrem toho ma byt kaZdé stanoviste vybavené:
a) tabula SC - ¢ierne pismena na bielom pozadi

b)  tabula FCY (Full course yellow) pouZiva sa spolu so Zltou SC
vlajkou na vsetkych postoch na spomalenie vozidiel na celej
drahe.

c) 1ks 15L nadobou (vedro) s latkou absorbujicou olej (sorbent).

d) 2ks metlami a lopatou.

e)  2ks prenosnymi hasiacimi pristrojmi.

f) olej absorbujucim papierom — velky kotu¢ papierovych utierok EWC — MS
Endurance)

£ slovahiaring

Vietial ls

4.3 Personal

Pocet tratovych komisarov na stanovisti je uréeny podla licencie drahy, respektive
podla vysSie uvedenych kritérii. V kazdom pripade je urCeny veduci postu, ktory je
zodpovedny za zvereny uUsek (od svojho postu vsmere jazdy po dalSi obsadeny post),
vybavenost a komunikaciu. Tratovi komisari nesmu nosit obleCenie vo farbe podobnej
ktorejkolvek signalizacnej vlajke, najma Zltej a éervenej. Vsetok personal musi mat pocas
celého podujatia minimalne oblecenu oranzovu reflexni vestu alebo aspon oranzové
tricko!!!
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4.4 Povinnosti
Kazdé stanoviste musi :

pred zacatim svojej Cinnosti skontrolovat svoj Usek (aj vybehové zdny), odstranit
necistoty, skontrolovat vybavenost postu (aj tlak v hasiacich pristrojoch — rucicka
musi byt v zelenom) a vykonat kontrolu spojenia na vyzvu RC

signalizovat varovanie jazdcom pred nebezpecim alebo tazkostami

okamzite hlasit na Race Control kazdu nehodu, alebo porusenie Sportovych
predpisov, ktoré su na jeho Useku

udrziavat drahu Cistu a bez prekazok, pomocou absorpcnej latky, metiel a lopat. Vidy
vSak na prikaz alebo po povoleni z Race Control

tratovy komisari zotrvaju na svojich stanovistiach minimalne do doby, kedy posledné
vozidlo po poslednej jazde opusti drahu

opustenie stanovista je mozné vylucne s povolenim RC

vidy dbat na bezpecnost v prvom rade svoju, jazdcov a tretich osob (fotograf,
divak...)

pocas jazd je zakazané pit, fajcit, jest, zhotovovat akékolvek video alebo audio
zaznamy.

sekundu 28 metrov. Ak Vam teda signalizovat trva iba 4 s, vozidlo na drahe pri
rychlosti 200 km/h prejde vyse 220 metrov, pocas ktorych pred uUsekom kde je
nebezpecenstvo nie je zZiadna signalizacia ...

v pripade Cistenia trate, vyslobodzovania alebo odstranovania nasledkov udalosti je
nutné tieto odstranit v o najkratSom cCase, aby bolo mozné ¢o najskor pokracovat
v jazdach

5. SIGNALIZACIA

5.1 VSeobecne

Pri dohlade nad drahou tratovy komisari pouzivaju vlajkovu pripadne inu signalizaciu,

aby prispeli k bezpecénosti jazdcov a zaistili dodrziavanie pravidiel.

V noci mozno vlajky nahradit svetlami a reflexnymi panelmi. My budeme pouzivat vlajky pri
osvetlenych postoch.

Druhy signalizacie:

1.vlajkova — tratovy komisar

2.svetelna — Race control a Pit exit

5.2 Vlajkova signalizacia
Pri motorkach sa mava vSetkymi vlajkami a pri autach je nemavana iba pruhovana vlajka.

Datum vydania 26. 02. 2018 Vypracoval: Peter KEVICKY



Tratovy komisar — vlajkar rozhoduje sdm o poutziti vlajok okrem cervenej, Ciernej, Cierno-
bielej diagonalne rozdelenej a Ciernej s oranzovym diskom, ktoré sa pouZziju vyluéne na
prikaz Race control.

a) STATNA vlajka: Tato vlajka moze byt pouZitd na $tart zahrievacieho kola
alebo na odstartovanie pretekov a to hlavne Endurance. Signdl na Start ma
byt dany pohybom vlajky zhora nadol, pricom sa nesmie zdvihnut nad eu
uroven hlavy pokial vSetky vozidla (jazdci) nie su v kfude a nikdy nie na

dihsie ako na 10 sekund. T.j. : zdvihnem vlajku znamena pripravit sa,
mavnem vlajkou znamena Start.

b) ZELENA: Trat je volna a rudi predchadzajice zakazy a prikazy (pouZiva sa
iba po Zltej). Pri motorkach sa nou mava v prvom kole tréningu (t.j. od
prvej motorky jedno kolo — teda kym sa prva motorka neobjavi znova), v
zoznamovacom a zahrievacom kole pretekov - pri autach toto neplati.

Taktiez:

- po poslednej Zltej vlajke

- na postoch pri uzatvarani trate, uzatvaracie vozidlo pri otvarani trate

- na poddiu - Start zahrievacieho kola

- za Startovnym polom pred zahrievacim kolom a ostrim Startom — signal Startérovi,
Ze Startové pole je pripravené a bez problémov

- na vyjazde z boxovej ulicky ako zvyraznenie zeleného svetla — otvorenia (plati len
pri moto)

- po SC faze vsSetci akonahle SC opusti drahu kym posledné vozidlo neprejde
cielovou Ciarou

c) ZLTA: Signalizuje nebezpelenstvo, jazdec musi spomalit, nepredbiehat >
a pripravit sa na pripadnu nutnost zmeny smeru jazdy. Predbiehanie je
zakazané az do miesta kde je mavana zelena vlajka - porusenie hlasit. Pri
motorkach sa pouziva na dvoch postoch pred incidentom. (Spomalit [ /
neznamena, Ze jazdec musi ist pomaly, musi znizit rychlost, aby bol
schopny reagovat na nebezpecenstvo, resp. sa nieComu na drahe
bezpecéne vyhnut.) Taktiez:

pocas celej doby inSpekéného kola vietky posty sucasne

v kazdom rade Startovného pola — pri odlozenom Starte

pri Starte v rade, v ktorom ma jazdec problém, az po posledny rad (plati pri autach,
pri motorkach len aktualny rad)

v PL len pri nebezpecéenstve — nehoda, smer jazdy

ak je na trati velmi pomala motorka, signalizuje sa nou iba ak je tato na nebezpecnom
mieste a ohrozuje ostatnych jazdcov

citlivo pouzivat ! napr. v kvalifikacii sa jazdcom nemusi ratat toto kolo
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d) DVOIJITA ZLTA: Mavanie 2 vlajkami: spomalit, nepredbiehat N ?

f)

g)

a byt pripraveny zmenit smer alebo zastavit. Je tu l
nebezpecenstvo a trat je celkom alebo Ciasto¢ne blokovana /
alebo na nej Ci v jej blizkosti zasahuju zasahové jednotky. \ [
CERVENA : Signalizuje sa mavanim ato vylu¢ne na pokyn
Race Control, ked' je potrebné prerusit tréning alebo preteky. Jazdci
musia okamzZite spomalit a nesmu predbiehat. Musia sa vratit do
boxov (vynimka preteky aut na Startovy rost, pred cervenu Ciaru).
Taktiez:
- na postoch pri otvarani trate, uzatvaracie vozidlo pri uzatvarani
trate
- moZe sa pouiZit aj bez pohybu pri motorkach: pretekari musia zastavit a nesmu
vlajku minut. Ako napriklad pred st. roStom pocas Startovej procedury a na
vyjazde z boxov ako uzavretie vyjazdu.

ZLTA S CERVENYMI PRUHMI: Pri moto sa pouziva vlajka na obrazku €. 1 aje vidy
mavana. Pri autach sa pouziva vlajka €. 2 a je bez pohybu. V oboch pripadoch informuje
jazdcov, Ze sa zhorsila prifnavost (Smyka sa) ¢o bolo sp6sobené olejom, Strkom alebo
inou latkou. Pouziva sa na dvoch postoch pred takymto miestom najmenej na Styri kola.
Ak z auta, motorky ide husty dym okamzite davajte tuto vlajku. Ak auto i motorka
zadymi nie az tak vyrazne — info na Race Control.

e TR

BIELA: Mava sa nou na dvoch postoch pred usekom kde je na drahe

zasahové vozidlo (sanitka, odtahovka,...) Pri moto plati zdkaz
predbiehania pricom sa zdsahové vozidlo predbehnut smie. Tento \/
zakaz predbiehania plati vuseku medzi vlajkou azdsahovym
vozidlom, nepouziva sa za nou zelena vlajka. Na mieste zastavenia

vozidla sa prida aj zlta vlajka. Pri autach upozornuje jazdca na pomalé =
vozidlo v sektore pred nim, ktoré moZe byt zasahové alebo

pretekarske a neplati zakaz predbiehania.

Pri EWC — endurance moto — sa pouziva spolu so Zltou a oznacuje sa nou velmi pomala
alebo tlacena motorka. Vtomto pripade sa za nou zelena poutzije.

h) MODRA: Signalizuje jazdcovi, Ze bude predbiehany.

1. Vtréningu: jazdec musi drzat svoju stopu a postupne
spomalovat, aby umoiZnil rychlejSiemu predbiehanie.

Datum vydania 26. 02. 2018 Vypracoval: Peter K



i)

k)

(pouzivame ju v kvalifikathnom tréningu ak vidime, Ze pomalSieho jazdca

dobieha rychlejsi jazdec a k predbiehaniu by malo dojst v naSom useku).

2. V pretekoch: jazdec bude predbiehany o kolo a musi umoznit

predbiehanie pri najblizsej prilezitosti. (pouzZijeme ju ak jazdec

dobieha iného jazdca ktory je resp. bude okolo spat

a k predbiehaniu by malo déjst v naSom alebo nasledujicom
useku)

Pri autach sa pouZiva aj za vyjazdom zboxove] ulicky, kedy signalizuje jazdcovi
vychadzajucemu z nej, Ze na trati sa priblizuju auta. Ak je takto predbiehanych viac

jazdcov, predbiehania medzi nimi je zakazané.

BIELA S CERVENYM DIAGONALNYM KRiZOM: Mava sa fiou ak prave
zacalo prsat a len pri motocykloch (kvapky dazda). Ak zacalo silne prsat
mava sa spolu s pruhovanou vlajkou.

CIERNO-BIELA DIAGONALNA ROZDELENA: Znamend posledné
upozornenie pred trestom a plati len pri autach. Ukazuje/mava sa na
Startovej, cielovej Ciare spolu so Startovym cislom a pouzije sa iba raz.
Tim musi byt okamzite informovany.

CIERNA: Touto vlajkou sa mdava na Startovej/cielovej &are a niektorych
postoch tratovych komisarov len na prikaz riaditela pretekov. Vlajka je
doplnend o Ciernu tabulu s bielym Startovym cislom pretekdara. Pretekar
stymto Cislom bol diskvalifikovany a musi zastavit v boxovej ulicke na
konci prave prebiehajuceho kola a nesmie sa viac vratit na drahu. Moze

X
y .

vsak byt pouzitd aj ziného doévodu (napriklad nefunkény transpondér). Jazdec sa mobze
znovu vratit na drahu len ak je to povolené riaditefom pretekov alebo jeho zastupcom.

CIERNA S ORANZOVYM DISKOM: Touto vlajkou sa mava na
Startovnej/cielovej Ciare a niektorych stanovistiach tratovych komisarov
iba na prikaz riaditela pretekov. Vlajka je doplnena o Ciernu tabulu
s bielym Startovym cislom pretekara. Informuje jazdca, ktorého dislo je
uvedené na tabuli, Ze jeho motocykel (auto) ma technické problémy,

ktoré mozu ohrozovat samotného jazdca alebo ostatnych, a Ze musi okamzZite opustit
trat. Pri autdch musi jazdec na konci prave prebiehajiceho kola zastavit v boxovej ulicke

okrem pripadu ak by stracal olej, kedy musi trat opustit okamzite.

SACHOVNICA + MODRA vlajka: Sachovnicova ¢ierno/biela vlajka spolu s modrou vlajkou
na cielovej Ciare sa pouzije ak je jazdec (jazdci) v poslednom kole pretekov tesne pred
cielovou Ciarou dobiehany veducim jazdcom. Pre veduceho jazdca to znamen3, Ze sa pre
neho preteky skoncili aje vo vychladzovacom/dojazdovom kole a pre dobiehaného

Datum vydania 26. 02. 2018 Vypracoval: Peter KEVICKY



jazdca, Ze pre neho Sachovnica neplati, dobieha ho veduci jazdec a je v poslednom kole
pretekov.

n) SACHOVNICA: Touto vlajkou sa musi mavat na cielovej ¢iare na
znamenie konca pretekov alebo tréningu. Mavanie touto vlajkou
tratovym komisdrom priamo na drahe je zakdzané. Mavanie sa
uskutocni z postu tratového komisara, pricom toto moze byt zdvojené
tak, Zze druha Sachovnicova vlajka sa mava pod tou prvou alebo sa vlajka
zopakuje o niekolko desiatok metrov neskor. V kazdom pripade plati
vlajka z postu tratového komisara na cielovej Ciare.

Race Control méze nariadit pouZitie uvedenych vlajok aj inak ako je vyssie uvedené.

5.3 Svetelna signalizacia
Startovacie svetla

- 10 az 25 m za Startovou ciarou min. 4 m nad tratou,

ovladanie z RC alebo pddia
Cervené svetlo

- pri preruseni tréningu, pretekov

- pri Startovej procedure pred Startom na 2-5 s, auta 2-3 s

zelené svetlo

- pri niektorych procedurach prepnutie zcervenej na
zelenu, po tom Co Leading car opusti trat — letmy Start (
prepnutie z ¢ervenej )

- po SC faze — v momente ked' Safety car opusti trat

zlté blikajuce svetlo — pri Startovej procedure - odlozeny Start
- pocas pretekov — neutralizacia = SC na drahe
5.4 InSpekcné kolo

- zvyCajne 45 minut pred prvym otvaranim vyjazdu z boxovej ulicky, hlavny lekar
a lekarsky delegat FIM alebo FIA vykona na drahe lekarske inSpekcéné kolo. Kontrole
obsadenosti drahy zachrandrskymi vozidlami a persondlom. Pocas tohto kola nie je
potrebnd na drahe Ziadna signalizacia.

- zvyCajne 30 minut pred prvym otvaranim vyjazdu z boxovej ulicky, riaditel pretekov,
Clenovia jury azodpovedna osoba zokruhu vykonaju inSpekéné kolo riaditela
pretekov. Pocas tohto kola sa vykona kontrola obsadenosti na drahe a to zdsahovych
vozidiel a personalu ako aj vlajkdrov pripadne Track Marshallov (bezkarov). Jeden
z vlajkdrov zostava na poste a pocas celého kola mava Zltou vlajkou. Ostatni ¢lenovia
z postu sa postavia na najblizSiu bielu c¢iaru na drahe, pripadne aj so zZiadanym
vybavenim. Podobne idu na bielu Ciaru aj bezkari. Mavanie na vsetkych postoch
pocas celého kola je dblezité ztoho dovodu, Ze sa kontroluje aj to Ci Zlta vlajka
z jedného postu nemodZe zmiast jazdca, ktory sa pohybuje vinom sektore
(priehladnost).
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6. ZASAHY NA DRAHE

Nizsie uvedené plati pri pretekoch vyssej kategorie, kedy tratovy komisar nie je na poste
sam.

6.1 Podmienky

V pripade nehody je spravidla povinnostou tratovych komisarov (vlajkarov) vykonat
1. zasah. Akciu vykondvaju vidy pod dohladom veduceho stanovista, ktory ma urobit vSetko
potrebné na zaistenie bezpecnosti svojho persondlu a signalizovat priblizujicim sa
vozidlam.
Nakolko okruh SLOVAKIA RING disponuje servisnymi cestami, ktoré umoznuju lahky a rychly
pristup zasahovych skupin na hocaké miesto na drahe, budu tratovy komisari — vlajkari
zasahovat iba v pripade ak je vozidlo vich blizkosti a hrozi nebezpecenstvo z omeskania
(napr. horiace vozidlo). Na drahu je vstup bez predchadzajuceho povolania Race Control
prisne zakazany!

6.2 Ak vozidlo zastane

Ak sa vozidlo pocas pretekov zastavi, alebo ak opusti drahu, prvou povinnostou
tratovych komisarov (zdsahovych skupin) v prisluSnom sektore je umiestnit vozidlo na
bezpeCné miesto. Samozrejme ak je to bezpecné a po konzultacii s Race Control. Race
Control (riaditel pretekov) je jediny opravneny povolit vstup na drahu alebo do vybehovych
z6n. A je zodpovedny za vyhodnotenie situacie na drahe a bezpecnost zasahujucich osob.
Ziaden jazdec nemd pravo odmietnut odstranenie svojho vozidla z drahy; naopak, musi
urobit vsetko preto, aby pomohol splnit instrukcie tratovych komisarov (zasahovych
skupin). Ak je vozidlo umiestnené na bezpecné miesto, moOZe jazdec, ak to predpisy
podujatia povoluju, na nom pracovat a pokusit sa ho znovu nastartovat. V tychto pripadoch,
kym jazdec neda zretelne najavo, Ze uZz nebude pokracovat, sa nesmu pouZit iné
prostriedky, napr. pohotovostné vozidla, Zeriavy atd. Je potrebné, aby jazdec zostal pri
vozidle (za zvodidlami) aZz do konca pretekov, alebo aspon informoval vediceho stanovista,
ako moze byt jeho vozidlo vyzdvihnuté alebo odtiahnuté spat do boxov.

6.3 V pripade nehody
Prvy zasah

Pri motorkach vykondvaju prvy zdsah na drahe tzv. bezkari (Track Marshal), ktori su
rozostaveny pozdiz drahy za zvodidlami pri vybehovych zénach. Tito st vybaveni metlami,
hasiacimi pristrojmi, sorbentom, penovymi vankismi, kotu¢om s papierovymi utierkami na
olej aich Ulohou je odstranit motorku z vybehovej zény po pade. Takito su delegovani pri
vacsich pretekoch ako Majstrovstva sveta Endurance (EWC) alebo Alpe Adria.
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Vidy ked dojde k nehode, stanoviste tratovych komisarov okamizite signalizuje vlajkou
prichadzajucim jazdcom a hldsi na Race Control : kde sa to stalo (Cislo postu), Startové Cislo
jazdca (ak ho vidi, ak nie Cislo sa doplni neskor), ¢o sa stalo aci je jazdec v poriadku,
pripadne dopliujuce informacie o mieste. Napriklad : 8, 10 pad, jazdec v poriadku, motorka
pri zvodidlach.

Pri autach najmenej dvaja tratovi komisari (ak si na poste traja, post nesmie zostat bez
signalizacie kym su na drahe vozidld), kazdy s hasiacim pristrojom, maju okamzite dojst na
miesto nehody, aby:

- pomohli pri haseni poziaru

- pomohli jazdcovi, kdekolvek je to potrebné, pricom musia mat na pamati, Ze prvy
lekarsky zasah musi vykonat lekarska sluzba a Ze s jazdcom, ak je zraneny, nesmu
hybat. V zZiadnom pripade nesmu samotni tratovi komisari vytiahnut jazdca, ktorého
sa nehoda tyka (okrem mimoriadnych okolnosti: ohen, bezprostredné
nebezpecenstvo), ale mozu len zaistit jeho bezpecnost pokial ¢akaju na prichod
Specializovanych zachrannych sluzieb.

Tratovy komisar je dalej povinny :
- oznamit potrebu dalSich pohotovostnych sluzieb (hasici, lekarska sluzba
alebo vyslobodzovacie vozidlo);
- odstranit z trate trosky, olej, atd’;
- v pripade, Ze jazdec sa nezdd byt zraneny, veduci stanovista to ma oznamit na Race
Control, ktory vyda dalSie pokyny.

Druhy zasah
Ak je potrebné, dispeCing = Race Control urychlene nariadi zasah hasi¢skych skupin,
zdravotnych sluzieb alebo vyslobodzovacej ¢i odtahovej techniky.

7. BOXOVA ULICKA (PIT LANE)

7.1 Hlavnymi ulohami tratovych komisarov v boxovej ulic¢ke su :
- udrZiavanie poriadku v boxovej ulicke

- dohlad na dodrziavanim Sportovych predpisov
- priprava a dohlad nad Startovou procedurou

Ohladne dodrziavania poriadku nejde iba o Cistotu, ale aj o zamedzenie pristupu
nepovolanych oséb do boxovej ulicky a bezpecnostou. Pristup do boxovej ulicky maju iba
jazdci a ¢lenovia jeho timu (okrem Cinovnikov). Vekovy limit je 16 rokov. Toto neplati ak ide
o jazdca a ma platnd licenciu. V pripade oleja v boxovej ulicke alebo na Startovom roste
alebo ohna vykonavaju prvotny zdsah.

ZIta vlajka v boxove] uli¢ke sa pouziva iba na upozornenie bliziaceho sa jazdca na
nebezpecenstvo. Hlavne na Pit in je dolezitd a musi byt vidy poruke.
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Tratovi komisari v PL pripravuju Startovd proceduru. Veduci PL si od ¢asomiery
v predstihu vyZiada vytlaceny Startovy rost. Képie odovzda kolegom v PL, na Pit exit a pre
post €. 1. Na zaklade tohto rostu pripravia tabulky so Startovymi Cislami pretekarov, ktoré
nasledne rozlozia na miesta na Startovom roste ak je to mozné este skor ako Pit exit otvara
do pretekov. TaktieZz na Pit wall vystavia tabule s ¢islami radov Startového rostu, aby boli
jasne viditelné jazdcom na roste.

Akonahle jazdec zaujme svoje miesto je nutné tabulku sjeho cislom okamizite
odstranit. Na takzvané pddium (vyvysené miesto pre Startéra v boxovej ulicke za Startovou
Ciarou) pripravia tabule na podla pokynu riaditela pretekov alebo Race control. Pred
Startovy rost pripravia odpocitavacie minutové tabule. Tieto pocas Startovej procedury
ukazuju jazdcom v stanovenom c¢ase zdvihnutim do vysky tak, aby tieto boli viditelné pre
kazdého jazdca, v Pit lane ako aj pre divakov. Pocas procedury pistalkami ako aj slovne
upozornuju osoby, ktoré maju opustit Startovy rost. (podla Sportovych predpisov pre dané
preteky, pri akej tabuli kolko mechanikov smie byt na roste — vid' v tomto bode nizsie alebo
nasledujuci bod startova procedura).

Po poslednej odpocitavacej tabuli sa urychlene presund na Pit wall, kazdy do
vlastného radu startového rostu so Zltymi vlajkami v ruke. Ak ma jazdec na roste problém
(zhasol motor) tratovy komisar v jeho rade okamzite mava Zltou vlajkou, aby upozornil
jazdcov za nim ako aj Startéra na nebezpecenstvo.

Pri autach mava od tohto miesta po posledny rad kazdy TK. Jeden TK sa medzitym
presunie za Startovy rost so zelenou vlajkou a akonahle je aj v zadnej Casti rostu vsetko
v poriadku da toto na vedomie Startérovi zamdavanim zelenou vlajkou. To by sa malo
vykonat par sekund pred tym ako Startér z pddia zelenou vlajkou da pokyn jazdcom
odstartovat do zahrievacieho kola. Ak je pred alebo po Starte zahrievacieho kola na roste
problém, je povinnostou TK tento problém odstranit. Pred Startom do zahr. kola iba na
pokyn Startéra, po Starte aj samostatne. Ak tu zostalo stat vozidlo po Starte do zahr. kola,
tratovy komisari ho potlacia do boxove;j ulicky.

Startér moze dat pokyn tratovému komisarovi, aby sa pred $tartom do zahrievacieho
kola postavil pred auto s problémom so Zltou vlajkou nad hlavou a takto upozornil jazdcov
za nim, Ze tu stoji auto ako aj zabranil tomuto auto pokracovat do zahrievacieho kola (toto
pravidlo sa mo6Ze pouzit iba pri autach aiba pred Startom do zahrievacieho kola, nie pred
ostrim Startom!). Ked' je rost prazdny odstrania predmety z rostu ¢i zasypu olejovu Skvrnu
sorbentom ak je to potrebné. Toto vSetko sa musi stihnat kym sa jazdci nevratia na Startovy
rost. Kym su jazdci v zahrievacom kole TK vyzvu vSetky osoby v Pit lane, aby sa presunuli za
Ciaru medzi rychlym pruhom a pruhom mechanikov.

Na Pit wall sa ¢lenovia timu smu vratit az po ostrom Starte. Pocas Startu sa tu smu
zdrzovat iba Cinovnici. Potom ¢o sa jazdci vratili na Startovy rost a zaujali svoje miesta, ak
ma TK v svojom rade vsetkych jazdcov, odstrani tabulu s ¢islom radu. Toto je informacia pre
Startéra, Ze je vietko v poriadku. Startér neodstartuje hoc aj jedna radova tabula zostala na
mieste. Kazdy TK stoji na Pit wall so Zltou vlajkou v ruke. Ak jazdec nestoji na roste vo
svojom ,Startovacom boxe” tak ako ma, TK mu rukou naznadi, Ze sa ma posunut dopredu ¢i
dozadu. Radovu tabulu odstrani az potom. Ak jazdec nereaguje, nemusi.
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Ak jazdec v momente Startu stal tak, Zze nejakou ¢astou vozidla siahal do bielej ciary,
ktord vyznacuje Startovaci box, alebo ak stal priliS daleko od nej, TK toto hned po Starte
hlasi na Race Control. Taktiez hlasi ak vozidlo bolo v pohybe, ked eSte Startovacie svetla
nezhasli. A to napr. ,pozicia 8, Cislo 5, Jump Start“. Ak po ostrom Starte zostalo vozidlo na
roste TK sa pokusia urychlene roztlacit ho. Ak nastartuje, mbze sa pripojit do pretekov. Ak
za kratku dobu nenastartuje, odtlaci sa urychlene do boxovej uli¢ky, kde sa na nom moéze
pracovat a ak nastartuje tu cez vyjazd sa moze pripojit do pretekov.

Treba mat na pamati, Ze toto je nutné stihnut za max 90 sekund. Ak sa to nestihne a jazdci
v pretekoch by sa bliZili, riaditel pretekov bude ndteny preteky prerusit.
Pocas pretekov dohliadaju na pripadné zastavky jazdcov v boxovej ulicke.

7.2 Sportové predpisy v boxovej ulicke
7.2.1 Zakladné:
- boxova ulicka pozostava z: lavého pruhu — pruh mechanikov

pravého pruhu - tzv. rychly pruh
- len v pruhu mechanikov sa smie zastavit, vykonavat opravy a Upravy vozidla a to na
pracovnej ploche pred
= pridelenym boxom. Timy musia tuto plochu po zastdvke upratat
a udrziavat ju volnu.
- jazdec vrychlom pruhu nesmie prekrocit rychlost 60 km/h a ma prednost pred
jazdcom v pruhu mechanikov
- v boxovej ulicke je zakazané fajcit (aj vo vnutri boxu), jest a pit, pri vacsich akciach ak
ma tim na Pit wall
= stdnok, je malé obcerstvenie povolené. Taktiez umelohmotné flase
s moznostou uzatvorenia su povolené.
- v kazdom Case je zakdzané liezt na signaliza¢nu stenu (Pit wall)
- pocas vacsich akcii ak je pouzivany systém pristupu do PL, na Pit wall a na Startovy
rost na zaklade ,pasov”,
= tratovy komisari kontroluju tieto pasy na Pit in, pri mreZi v strede
boxovej ulicky a priebezne v celej boxovej
= ulicke

jazdci su povinni uz v boxovej ulicke pocas jazdy mat nasadenu prilbu a v aute byt
priputani

7.2.2 Preteky Endurance auta CEZ (vytrvalostné preteky pocas Velkej ceny SR)

Pocas tychto pretekov je okrem vyssie uvedeného potrebné dohliadat na povinné zastavky
v boxoch. Riadenie pretekov pripravi pre TK v boxovej ulicke hlasenie tzv. zapis z Pit lane.
Tento zapis je potrebné vyplnit (vacsinou iba v pozitivnom pripade t.j. ak sa zistilo porusenie
predpisov) a urychlene poverenou osobou poslat do Race control.
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Pocas zastavok je nutné sledovat nasledovné (vsetko nizsie uvedené je v zapise a treba len
zasSkrtavat) :

auto nesmie vojst do rychleho pruhu skor ako sa vyjazd z boxovej ulicky otvori (kym
svieti Cervené nesmie)

material, ktory si mechanici pripravuju na pracovnu plochu tu nesmie byt skor ako
kolo pred zastavkou

motor musi byt pocas zastavky vypnuty, okrem pripadu Cistenia (otvory na vzduch,
celné sklo)

ak sa kona vymena jazdcov, tato musi byt skor ako sa na aute zacne pracovat.
Pripadne striedajuci jazdec nastupi az po vsetkych pracach.

jazdec si smie vypnut bezpeénostny pas az po tom c¢o auto Uplne zastavilo a nesmie
sa pohnut skor ako si ho zapol.

v pracovnej ploche smu byt najviac Styria mechanici a ,,manazér”. ManaZzér je osoba
dohliadajuca na zastavku alebo osoba s tzv. ,lizatkom” — navadza auto na pracovnu
plochu a pusta ho spat do rychleho pruhu, ak aj tento pracuje na aute rata sa medzi
mechanikov. Vo vnutri boxov je poCet mechanikov neobmedzeny.

mechanici musia byt obleceny v kombinézach. Tieto mo6zZu byt aj dvojdielne.

kolesa sa nesmu hadzat ani gulat.

pri tankovani mézu byt max traja mechanici vratane osoby s hasiacim pristrojom min.
6 kg, ktora musi byt tieZ pritomna

mechanici pri tankovani musia byt kompletne ohrfiovzdorne obleceny a Ziadna cast
tela nesmie byt odkrytd, musia mat ohnovzdorné kombinézy, rukavice, ponozky,
topanky, kukly a prilby

nesmu sa pouZivat tankovacie veZe, ale iba kanistre max. 25 litrové alebo rucne
ovladany rotacny systém max. 60 litrov

tankovat sa smie iba na pracovnej ploche pred boxom alebo v tankovacej zéne na
konci boxovej uli¢ky

pocas tankovania musi byt motor vypnuty, ak jazdec zostal vo vozidle musi mat
odopnuty bezpecnostny pas, na aute sa nesmie pracovat a nesmu sa menit jazdci
vozidlo musi byt pred a pocas tankovania uzemnené — staci drot prichyteny jednym
koncom o vyfuk a druhym o bleskozvod na stene boxovej ulicky

motor smie byt nastartovany az po ukonceni vSetkych prac

dvere do boxov musia byt pocas pretekov otvorené a bez akychkolvek zabran, aby
bolo vidno ¢o sa vo vnutri deje

mechanici musia pracovat tak, aby nesposobili Ziadnu nebezpecnu situaciu

jazdec odchadzajuci z pracovnej plochy nesmie ohrozit ani obmedzit jazdca v rychlom
pruhu

jazdec nesmie v boxovej ulicke cuvat ak zastavi aZ za svojou pracovnou plochou je
povinnostou mechanikov jazdca odtlacit spat tak, aby nikoho neohrozili ani
neobmedezili. V kazdom pripade toto treba hlasit.

na vozidlach v boxovej ulicke sa musi prestat pracovat v momente Sachovnice, inak
porusia pravidla uzavretého parkoviska — Parc fermé abez meskania ich musia
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mechanici odtlacit do Parc fermé. Jazdci po Sachovnici musia z drahy priamo do Parc
fermé

V pripade porusenia Sportovych podpisov je potrebné dat zapis podpisat aj
manazérovi timu. Ak tento podpisat odmietne, napiSe sa na miesto podpisu, Ze
podpisat odmietol.

7.2.3 Endurace World Championship EWC - MOTO

Pocas tychto pretekov je nutné aj dohliadat na zastavky v boxoch. Riadenie pretekov
pripravi pre TK v boxovej ulicke hldsenie tzv. Pit lane report. Toto hlasenie je potrebné
vyplnit a ak doslo k poruseniu predpisov uvedenych v hlaseni urychlene ho poverenou
osobou poslat do Race control. Ak k poruseniu nedoslo, poverena osoba ich bude priebezne
zbierat a odovzdavat v Race Control.

Hlasenie pozostava z dvoch stran. Po vyplneni prvej strany, ak jazdec porusil Sportové
predpisy, sa na druhej strane oznali Co porusil. Pocas zastdvok je nutné sledovat
nasledovné:

motor musi byt pocas celej zastavky vypnuty. Je povolené vyskusat kratke
nastartovanie ak sa na motorke nepracuje

na motorke nesmu pracovat viac ako 4 mechanici

mechanici musia byt kompletne obleceni, v kombinézach — aspon dvojdielne
mechanici smu na pracovnu plochu len tesne pred tym ako motorka zastavi (nie viac
ako jedno kolo pred zastavenim)

motorka musi byt na stojane pocas tankovania

tankovanie smie byt vykonané iba na pridelenej pracovnej ploche

tankovat sa smie az po ukonceni vsetkych ostatnych prac

pocas tankovania sa nesmu pouZivat ohrievace pneumatik a musi byt pritomna osoba
s hasiacim pristrojom

pocas tankovania nesmie jazdec sediet na motorke

vsetky osoby zucastnené na tankovani musia mat nehorlavy overal, nehorlavu
ochranu ruk a chodidiel a prilbu alebo nehorlavu kuklu

8. STARTOVACIA PROCEDURA

Startovad procedura sa pri réznych pretekoch Ii§i. Presny popis €asov otvorenia

boxovej ulicky ako aj odratuvania Casu na Startovom rosSte je uvedeny v Sportovych
predpisoch pre kaZdé majstrovstva. Startovd proceddra pocéas agenturnych dni je ¢o
najjednoduchsia s maximalnou Usporou ¢asu. Vyjazd z boxovej ulicky sa otvara vacsinou na
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2 min., jazdci si na roSte najdu svoje miesta, zelenou vlajkou su pusteni do zahrievacieho
kola (Warm up), opdtovne sa postavia na miesta na roste (Ziadne odratuvanie casu)
rozsvieti sa ¢ervené svetlo a jeho zhasnutim je odstartované. Startové procedury roéznych
majstrovstiev su komplikovanejSie. Ako priklad uvadzame Startové procedury podla
narodnych predpisov :

8.1 Startova procedira MOTO
8.1.1 Klasicka Startova procedura — Sprint
15 minut pred Startom zahrievacieho kola — na vyjazde z boxovej ulicky sa rozsvieti zelené
svetlo ¢o je signdl zaciatku zavadzacieho/zoznamovacieho kola. Odpocitavacie tabule na
vyjazde z boxovej ulicky ukazuju 5, 4, 3, 2 a 1 minutu. Pretekdri mozu absolvovat viac ako
jedno zavadzacie kolo s prejazdom cez boxovu ulicku, kde mézu vykonat na motocykli
dodatoc¢né upravy alebo dotankovat. Otvorenie, zatvorenie vyjazdu z boxov ako aj vsetky
minutové tabule su prevadzané zvukovym signalom.
10 minut pred Startom zahrievacieho kola sa na vyjazde z boxovej ulicky rozsvieti Cervené
svetlo zvyraznené tratovym komisarom s ¢ervenou vlajkou a vyjazd sa uzatvori. Pretekari,
ktori sa zavadzacieho kola neztcastnia a nejdu na Startovy rost, mozu vyjst do zahrievacieho
kola. Pretekari, ktori pocas zavadzacieho kola zistia technicky problém sa mo6zu vratit do
boxovej ulicky a upravit motocykel. Cinovnici (TK) vystavia na okraji $tartovného rostu
panely s oznacenim rady rostu a na Startové pozicie postavia tabulky so Startovym cislom
pretekdrov, ktoré pomadhaju pretekarom pri hladani ich Startovej pozicie. Ked pretekari
dorazia po zavadzacom kole na Startovny rost musia zaujat svoje miesto. Sprevadzajuce
osoby (mechanici) na Startovom roste musia mat ,Pass” (priepustku na Startovny rost).
Jedného jazdca mobze sprevadzat na Startovom roste max. 5 os6b vratane osoby drzZiacej
dazdnik. Po zaujati svojho miesta na Startovom roste si mozu pretekari snat z hlavy prilbu
s vynimkou pripadu opakovaného Startu. Riaditel pretekov v tejto chvili (pred ukazanim 5
min. tabule) vyhlasi preteky za “mokré” alebo “suché” a toto je signalizované pretekarom
na Startovom roste a aj tym, ktori mozu byt eSte v boxoch pomocou vystavenej informacnej
tabule ,WET” alebo ,WET RACE”. Aak nie je vystavena Ziadna tabula, su preteky
automaticky vyhlasené ako “suché”. Pretekari na Startovom roste moéziu v tejto chuvili
uskutoCnit Upravu motocykla alebo vymenu pneumatik. Na Startovom roste su povolené
pojazdné voziky, dva fukace vzduchu a ohrievace pneumatik. Nie su povolené batérie alebo
iné elektrické zdroje. Je povoleny len jeden prenosny generator s kapacitou max. 2
kilowatty na pretekdra. Limit hluku takéhoto generatora je 65 dB/A. Je povolené prenosné
Startovacie zariadenie. Tankovanie alebo vymena nadrzZe je na Startovom roste zakdzana.
5 minut pred Startom zahrievacieho kola je na Startovom roste na odpocitavacej tabuli 5
minut.
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3 minuty pred Startom zahrievacieho kola su na Startovom roste na odpocitavacej tabuli 3
minuty. S maximalnou toleranciou 15 sekind, musia byt odstranené ohrievace pneumatik z
motocyklov avsetky Upravy na motocykloch musia byt ukonéené (plati aj v boxoch).
Pretekari, ktori potrebuju uskutocnit dalSie Upravy na motocykli, ho musia odtlacit do
boxovej ulicky a opustit Startovy rost, v kazdom pripade skér nez bude ukdzana 1 min.
tabula. V boxovej ulicke mézu pokracovat v Gpravach. Tito pretekari odstartuju zahrievacie
kolo alebo preteky zvyjazdu zboxov. Porusenie tohto predpisu bude okamiite
penalizované trestom prejazdu boxovou ulickou (Ride through). Generatory, voziky a fukace
vzduchu musia byt odpojené a odstranené zo Startovného rostu ¢o najrychlejsie.

V tomto momente musia vSetky osoby, okrem jedného mechanika na motocykel, osoby
drziacej jazdcovi dazidnik, televizneho S$tabu domaceho vysielania a nevyhnutnych
¢inovnikov, opustit $tartovny rost. Jazdci si musia nasadit prilby. Ziadna osoba (okrem
nevyhnutnych ¢inovnikov) nema v tomto momente pristup na Startovny rost.

1 minuta pred Startom zahrievacieho kola je na Startovom roste na odpocitavacej tabuli 1
minuta. V tomto momente mozZe zostat na jedného jazdca jeden mechanik, ktory tak rychlo
ako sa da pomoZe nastartovat motocykel a urychlene opusti Startovy rost.

30 sekund pred Startom zahrievacieho kola je na Startovom roste na odpocditavacej tabuli
30 sekund. Vsetci jazdci musia byt na Startovnhom roste na pozicii s beZziacim motorom.
Ziadna daldia asistencia od mechanikov nie je povolend . Kazdy pretekar, ktory nie je
schopny nastartovat svoj motocykel, ho musi odtlacit do boxove] ulicky, pod dozorom
tratovych komisarov, kde sa mdze znova pokusit nastartovat svoj motocykel.

Po uplynuti vyssSie uvedenych 30 sekund t.j. priblizne 2 minuty pred Startom pretekov
Startér zamava zelenou alebo narodnou vlajkou a odsStartuje zahrievacie kolo. V zaujme
bezpecnosti, ked jazdcovi zhasne motor, méze mu byt poskytnutd pomoc pri znovu
nastartovani tratovymi komisarmi. Ak po primeranom case nie je schopny nastartovat,
bude jazdec odtlaceny do boxovej ulicky, kde mu jeho mechanici m6Zzu pomoct.

Jazdci odjazdia jedno kolo neobmedzenou rychlostou nasledovany vozidlom prvej
pomoci (medical car). Toto vozidlo musi predist pomalSich jazdcov. Hned ako vsetci jazdci
na drdhe minu vyjazd z boxovej ulicky, na vyjazde sa rozsvieti zelené svetlo a jazdci
z boxovej ulicky sa mozu pripojit do zahrievacieho kola. Po péatnastich sekundach sa toto
svetlo zmeni na Cervené a vyjazd z boxovej ulicky je uzavrety.

Pri ndvrate na Startovy rost, musia jazdci zastavit na svojej pozicii s prednym kolesom
pri Ciare urcujucu Startovaciu poziciu s nastartovanymi motormi. Oficidlny c¢inovnik bude
stat pred Startovym rostom so zdvihnutou cervenou vlajkou. Jazdec, ktory dojazdi
zahrievacie kolo az potom ako vozidlo prvej pomoci (medical car) zastavilo za Startovym
roStom, nesmie zaujat svoju poziciu na roSte a musi Startovat z poslednej pozicie podla
pokynov tratovych komisarov. Akykolvek jazdec, ktory neprejde popri vjazde do boxove;j
ulicky skér ako vozidlo prvej moci zastavi za Startovym rostom bude navigovany tratovymi
komisarmi do boxovej uli¢ky, odtial sa mdzZe pripojit do pretekov. Ked' je rad na Startovom
roste kompletny, ¢inovnik odstrani tabulu s ¢islom radu na znak, Ze jeho rad je kompletny.
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Tabulu neodstrani pokial niektory jazdec vrade naznacuje zhasnutie svojho motocykla
alebo ma nejaké iné problémy.

Ked budu vsetky panely znizené a vozidlo prvej pomoci dojazdi okruh, ¢inovnik na konci
Startovacieho pola zamdava zelenou vlajkou. Startér d4 znamenie &inovnikovi s &ervenou
vlajkou vpredu Startovného rostu, aby drahu opustil.

Cervené svetld zasvietia na 2-5 sekund. Ked zhasnu svetld, toto je signal Startu
pretekov. Vozidlo prvej pomoci bude nasledovat jazdcov cely prvy okruh. Toto vozidlo
predbehne jazdcov, ktori zostali stat na roste alebo pocas jazdy spomalia. Tito jazdci
nasledne smu vozidlo prvej pomoci predbehnut.

V momente ako vsetci jazdci na drdhe minu vyjazd z boxovej ulicky, na vyjazde sa rozsvieti
zelené svetlo a jazdci z boxovej ulicky sa mozu pripojit do pretekov.

Odlozeny Start: Ak sa Startér rozhodne neodstartovat, zapne Zlté blikajuce svetla, cervena
vlajka pred roStom zostane alebo sa tam vrati a ukaze sa tabula START DELAYED. V kazdom
rade na Pit wall sa bude mavat ZItou vlajkou. Startova procedura zaéne od jednej minuty.
(Startér moze rozhodnut aj o zacati od 5 min.). Odjazdi sa dodatocné zahrievacie kolo
a preteky budu skratené o 1 kolo.

Jump start (predcasny Start): je definovany ako akykolvek pohyb motocykla vpred v Case
rozsvieteného Cerveného svetla. Riaditel pretekov sa rozhodne, ¢i ma byt trest uloZeny
a v pripade, Ze ano, musi byt trest ulozeny pred koncom stvrtého kola pretekov (ukazana
tabula ride through).
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8.1.2 Startova procediira MOTO Endurance — EWC

45 minut pred Startom pretekov Pit exit otvara do zoznamovacieho kola. Nasledne sa tu
tabulami odpoditava Cas otvorenia a to tabulami 5,4,3,2 a 1 minuta.

Svetla na Pit exit su vzdy podporené vlajkou rovnakej farby.

40 minut pred Startom pretekov Pit exit zatvara — Cervené svetlo a vlajka.

Jazdec, ktory nevyjde do zoznamovacieho kola sa smie pripojit do zahrievacieho kola, avsak
po Starte pretekov bude penalizovany trestom Stop & Go.

Jazdec po prichode na Startovy rost musi zastavit pred nim, vypnut motor a jeden mechanik
dotla¢i motorku na jeho poziciu, musi si siat prilbu a smie ho tu sprevadzat sedem o0sdb,
z ktorych jedna je osoba s dazdnikom (t.j. ak tu taka je, zaratuva sa do celkového poctu).
Vsetky tieto osoby musia mat ,,Grid Pass” — povolenie na vstup na Startovy rost.

Startovy rost pre motorky Endurance je umiestneny na cielovej rovinke pri stene Pit wall za
bielou Ciarou. ,Boxy“ pre motorky su na zelenom podklade oznacené bielymi Ciarami 5
metrov od seba.

Smu sa pouZivat ohrievace pneumatik napojené na rucny generator (umiestneny v zadnej
Casti motorky) s kapacitou 2 kilowatty a hlu¢nostou max. 65 dB/A.

35 minut pred startom pretekov. Jazdec, ktory odstartuje do pretekov musi sediet na
motorke bez prilby. Vedla neho smu byt dvaja mechanici a manazér.

15 minut pred Startom pretekov. VSetky nezucastnené osoby, okrem cinovnikov, jazdca,
ktory bude Startovat do pretekov, 2x mechanikov na motorku a manazéra musia opustit
rost.

Timy maju vtomto Case vykonat Upravy motocyklov, vymenu pneumatik a pod. ak je to
potrebné. VSetky tieto prace musia byt ukonéené do 3 min. tabule. Ak nie — trest Stop & Go.
Motorka, na ktorej chcu aj po 3 min. tabuli pracovat musi byt odtlacend do boxovej ulicky
najneskoér do 1 min. tabule. Tu sa méZe na motorke pracovat a jazdec sa smie pripojit do
zahrievacieho kola — trest Stop & Go. Tankovanie alebo vymena nadrZe na roste su
zakazané.

10 minut pred Startom pretekov. Na roste sa ukaze 5 min. tabula.

Vsetky tabule su sprevadzané zvukovym signdlom a su ukazované viditelne pre vsetkych
jazdcov, timy ako aj divakov.

8 minut pred Startom pretekov. Na roste sa ukaze 3 min. tabula.
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Generatory a ohrievace pneumatik sa musia odpojit a odstranit z rostu.

Vsetky prace sa musia ukoncit a vsetky osoby okrem jedného mechanika, osoby drZiacej
dazdnik pre jazdca, domaceho televizneho stabu a nevyhnutnych ¢inovnikov musia opustit
rost. Jazdci si musia nasadit prilby.

7 minut pred Startom pretekov — ndrodna hymna.

6 minut pred Startom pretekov. Na roste sa ukaze 1 min. tabula.

Vsetci ¢lenovia timu okrem jedného mechanika drziaceho motorku musia opustit rost.
Jazdec sedi na motorke.

30 sekund pred Startom zahrievacieho kola — na roste sa ukaze 30 sek. tabula.

5 minut pred Startom pretekov. Mavana zelena vlajka a Start zahrievacieho kola.

Jazdec nastartuje motorku a za¢ne zahrievacie kolo.

Ak jazdcovi motorka nenasStartuje smie sa roztlacit, avSak az po ukazani Zltej tabule
s ¢iernym napisom PUSH. Tato sa ukaze az ked' je to bezpecné t.j. ked vSetky nastartované
motorky opustili rost.

Ak motorka po kratkej dobe nenastartuje odtla¢i sa do boxovej ulicky. Tu sa mdze na
motorke pracovat alebo vymenit za druhu. (Kazdy tim smie mat prebraté dve identické
motorky s rovnakym startovym Cislom).

Jazdci odjazdia jedno kolo nasledovany Medical car-om, ktory predbehne pomalé motorky.
Ked posledny jazdec minie vyjazd z boxovej ulicky, vyjazd sa otvori avSetky cakajuce
motorky z boxovej uli¢ky sa smu pripojit do zahrievacieho kola.

Ked' jazdec dorazi na rost odstavi svoju motorku na svoju Startovu poziciu pri Pit wall
s vypnutym motorom a okamzite sa presunie na opacnu stranu k bielemu bodu na drahe.
Pri motorke smie stat jeden mechanik, ktory ju drzi.

Pred roStom stoji Cinovnik s ¢ervenou vlajkou.

Ked' Medical car dojazdi kolo cinovnik za roStom zamava zelenou vlajkou a Cinovnik
s ¢ervenou vlajkou opusti rost.

1 minuta pred Startom pretekov. Na roste sa ukaze 1 min. tabula.

Jazdci musia stat na svojich poziciach oproti svojej motorke na bielom bode.

Hra hymna EWC.

30 sekund pred Startom pretekov. Na roste sa ukaze 30 sek. tabula.

0 sekind — zamava sa narodnou vlajkou a preteky su odstartované.

Jazdci sa rozbehnu smerom k svojej motorke, nasadnu na fnu a samostatne bez cudzej
pomoci nastartuju motorku. Ak jazdec pouZiva airbag vo svojom obleceni smie byt pri
motorke druhy mechanik, ktory airbag pripoji k zadnej c¢asti motorky.

Medical car bude nasledovat jazdcov pocas prvého kola pretekov a predbehne pomalych
jazdcov.

Jump Start je vtomto pripade ak sa jazdec svojou nohou nedotykal bieleho bodu
v momente Startu.

Ak jazdcovi motorka nenastartuje smie sa roztlacit, avSak az po ukazani Zltej tabule
s ¢iernym napisom PUSH z pddia. Ak motorka po kratkej dobe nenastartuje odtlaci sa do
boxovej ulicky. Tu sa mdze na motorke pracovat alebo vymenit za druhd.
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Akonahle posledny jazdec na drahe po Starte minul vyjazd z boxovej ulicky, vyjazd sa otvara
a jazdci z Pit lane sa smu pripojit do pretekov. Kazdy kto Startuje z vyjazdu z boxovej ulicky —
trest 2x Stop & Go.

Jazdci smu vymenit motorku do momentu, kym veduci jazdec nedokondil prvé kolo. Po
tomto je vymena zakazana okrem v pripade prerusenia pretekov a ndhradné motorky musia
byt odstranené z boxov. Jazdec, ktory vymenil motorku bude penalizovany 2x Stop & Go.

EWC odlozeny Start — Start delayed
Ak pred Startom nastane problém a Startér sa rozhodne Start odlozit :
- Cervenou vlajkou sa mava pred Startovym rostom
- rozsvietia sa Cervené svetla na semafore
- tabula START DELAYED sa ukaze pred Startovym rostom
- Startova procedura zacne od 1 min. tabule a jazdci odjazdia dodatocné zahrievacie
kolo
8.2 Startova procedura AUTA

8.2.1 Startova procedura pre AUTA — pevny $tart :

SC pred otvorenim vyjde na trat a zaujme poziciu pred Startovou ciarou.

15 minut pred Startom zahrievacieho kola sa Pit exit otvara na 5 minut.

2 minuty pred uzatvorenim zaznie zvukovy signal.

10 minut pred Startom zahrievacieho kola sa vyjazd z boxovej ulicky uzatvori a na Startovom
roSte sa ukaze 10 min. tabula.

Jazdci, ktori nevyjdu na trat pocas tychto 5 minut smu na trat aZ po Starte pretekov. Nesmu
sa pripojit do zahrievacieho kola.

Jazdca smie na roste sprevadzat 5 0s0b, z ktorych jedna je osoba z dazdnikom. To znamena,
ze mechanikov smie byt max 4.

Na signalizacnej stene (Pit wall) su vystavené tabule s Cislami radov.

5 minut pred Startom zahrievacieho kola na roste 5 min. tabula. Do tejto doby sa na roste
smie dotankovat, Startér musi rozhodnut ¢i pojde o mokré alebo suché preteky a ¢i sa bude
Startovat za safety car-om alebo nie. Ak nie SC odchadza z rostu bez svetiel a zaujme urcené
miesto (mrftva zéna medzi 9-23). Ak dno zapina svetld a zostava pred Startovym rostom.
Autd musia mat namontované kolesa.

3 minuty pred Startom zahrievacieho kola musia byt ohrievace pneumatik odstranené — bez
tolerancie. Autd musia stat na kolesach.

Na roste smu na jedno vozidlo zostat dvaja mechanici.

1 minuata pred Startom zahrievacieho kola jazdec nastartuje motor a vSetky osoby, okrem
nevyhnutnych ¢inovnikov musia urychlene opustit rost.

15 sekund pred startom zahrievacieho kola — na Startovom roste resp. za nim smie zostat
iba jeden cinovnik so zelenou vlajkou, ktory da signal Startérovi, Ze rost je v poriadku
a jazdci nehlasia ziadne problémy.

V pripade, Ze jazdec ma problém oznamuje to mavanim ruky alebo pri uzavretych vozidlach
mavanim dverami. Vtomto pripade da Startér signdl tratovému komisarovi, ktory sa so
Zltou vlajkou postavi pred toto vozidlo a dava znamenie ostatnym jazdcom, Ze pri Starte do
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zahrievacieho kola zostava stat vozidlo. Toto vozidlo sa po Starte zahrievacieho kola odtlaci
do boxovej ulicky. Odtial mo6ze Startovat do pretekov.

O sekund — &tart zahrievacieho kola. Startér zamdva zelenou vlajkou a vozidla sa pohnt do
zahrievacieho kola na konci ktorého opatovne zastavia na svojich miestach na Startovom
roste.

Start pretekov tratovy komisar pri signalizaénej stene odstrani tabulu s &slom radu hned
ako autd vjeho rade stoja na svojich miestach. Ak vozidlo stoji zle snazi sa mu rukou
naznacit, aby sa posunul vpred alebo vzad. Ak jazdec nereaguje a auto pocas Startu stalo zle
hlasi toto na Race Control.

Tratovy komisar za rostom akondhle vsetky autd stoja na svojich miestach s motorom
v chode dava signal zelenou vlajkou $tartérovi. Startér ukaze 5 sekundovt tabulu a nasledne
zapne Cervené svetla, ktoré po 2-3 sekundach vypne. Vypnutie ¢ervenych svetiel je signal
Startu pretekov.

Vsetky signalizacné tabule (okrem 5 sek.) su sprevadzané zvukovym signalom.

Odlozeny start : Ak po navrate na Startovy roSt nastane problém a Startér sa rozhodne
neodsStartovat rozsvieti Zlté blikajuce svetld, vyvesi tabulu EXTRA FORMATION LAP
a nasledne zelenou vlajkou posle autd do nového zahrievacieho kola. Preteky sa skratia
o jedno kolo. Vozidlo kvdli ktorému bol Start odlozeny sa odtlaci do boxovej ulicky a odtial
sa mozZe po Starte pripojit do pretekov.

Ak by nastal vacsi problém Startér vyvesi tabulu START DELAYED a za¢ne nova Startova
procedura od 5 minut a nové zahrievacie kolo. Preteky sa skratia o jedno kolo,

8.2.2 Startova procedura pre AUTA — letmy $tart :

Startova procedura prebieha obdobne ako pre pevnom $tarte s tymito rozdielmi :

Pred otvorenim vyjazdu z boxov sa pred Startovy rost postavi okrem Safety car-u aj Leading
car (zavadzacie vozidlo).

Pri 5 min tabuli Safety car opusta rost a Leading car zostdva. Ak sa Startér rozhodne
Startovat za Safety car-om, tento zapne svoje svetld a Leading car opusta rost a vchadza do
boxovej ulicky.

Tesne pred Startom formovacieho kola (zahrievacie kolo sa pri letmom Starte vold
formovacie) Leading car opusta rost a jazdci ho nasleduju v poradi v akom budu Startovat.
Predbiehanie je zakazané. Pred koncom tohto kola sa vystavi tabula ,,GRID” (post 21) jazdci
su od tohto miesta povinni dodrZiavat formaciu 2x2. Na konci kola Leading car vchadza do
boxovej ulicky. Veduci jazdec musi dodrZiavat rychlost medzi 70 — 90 km/h a ostatni v takto
drzat formaciu, v ktorej sa priblizuju k Startovacim svetlam, na ktorych su uZ rozsvietené
Cervené svetld. Ak je vSetko v poriadku, Startér prepne Cervené svetld na zelené co je
moment Startu. AZ vtomto momente smu jazdci akcelerovat a vystupit z formacie.

V pripade, Ze Startér preteky neodstartuje, ponecha sviet ¢ervené svetld a jazdci vo formacii
pokracuju do dalSieho formovacieho kola, na konci ktoré sa Start zopakuje. Preteky sa vsak
aj vtomto pripade berd ako odsStartované a cCas pretekov resp. kold zacnu odratuvat
v momente kedy veduci jazdec preSiel Startovou ciarou. Jazdci z boxovej ulicky sa smu
pripojit na koniec formacie.

23
Datum vydania 26. 02. 2018 Vypracoval: Peter KEVICKY



9. TRESTY:

Tresty mozZe udelovat len jury alebo riaditel pretekov a to hlavne na zaklade hlaseni
TK. Ukazuju sa na Startovnej Ciare spolu s Cislom pretekdra ztzv. pddia. Ukazuju sa
maximalne 3x, ak jazdec trest po 3. ukdzani nevykona, bude vyluceny (ierna vlajka), okrem
,Drop of Position“, kde nasleduje trest Ride Through. Pocas vykonania trestu jazdec nesmie
vykonat zastdvku u svojich mechanikov.

9.1 Tabula na tresty pri autach :
Tato tabula sa pouziva iba pri autach ako :
Stop&Go - trest zastavenia v boxovej ulicke na urceny cas na
ur¢enom mieste
s napisom Drive through
- trest prejazdu boxovou ulickou pri autach

- v oboch pripadoch musi jazdec najneskorsie po tretom ukazani tabule trest vykonat
inak mu bude ukazana cierna vlajka
- jazdec nesmie pocas vykonania trestu vykonat zastavku pri svojich mechanikoch

9.2 Tabule pouzivané pri motorkach :

Ride through- trest prejazdu boxovou ulickou (v tomto
pripade Staria jazdci dostali trest 9,46,35 a 8)

- jazdec musi najsneskorsie v kole po tretom ukazani trestu !
vojst do boxovej ulicky, bez zastavenia rou prejst cez vyjazd
z boxovej ulicky sa smie pripojit do pretekov

46

na uréenom mieste

Drop of position- trest straty poradia o urcity pocet miest.

V tomto pripade sa musi jazdec s ¢islom 46 nechat — 2
— . —— ' A

Stop&Go - trest zastavenia v boxovej ulicke na uréeny cas
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predbehnut dvomi jazdcami.

Stop & Go pri EWC
Po tom ako bol tym jazdca informovany o trste sa z pddia ukaze zlta tabula 100 x 80 cm
s ¢iernym Cislom jazdca. Informacia sa objavi aj na monitoroch ¢asomiery. Jazdec musi
najneskorsie v kole po piatom ukazani tabule vojst do boxovej ulicky na zastavit na mieste
ur¢enom pre tento rest. Je pod veZou v boxovej ulicke oznacené takto : [  ]. Trest je vidy
na 30 sekund. Ak jazdec zastavi inde ako na mieste na to urCenom, trest sa berie ako
nevykonany a musi ho vykonat znova. Ak je penalizovanych viac jazdcov ako prvy dostane
trest ten kto mal najrychlejsi kvalifikacny ¢as. AZ po vykonani trestu sa ukaze trest dalSiemu
jazdcovi. Jeden mechanik méze byt pritomny pri vykoni trestu, avSak iba pre pripad ak by
jazdcovi zhasol motor a bolo by nutné pomact.
Procedura vykonania trestu, odratuvanie casu, pustenie spat do pretekov je vylucne
v kompetencii tratovych komisarov.

10. SAFETY CAR

10.1 Safety car pri pretekoch aut
pouZiva sa na neutralizaciu pretekov. Ak sa na drahe stane udalost, ktord moéze ovplyvnit
bezpecnost na drahe (havaria, olej na trati, poveternostné podmienky atd.) a riaditel
pretekov rozhodne, Ze je nutné preteky resp. rychlost jazdcov obmedzit avsak
nebezpecenstvo nie je také vysoké, aby bolo nutné preteky prerusit (Cervena vlajka), posle
na drahu Safety car:
- prikaz ,Safety car priprav sa“ — tento nastartuje a ¢aka na dalSi pokyn (na postoch
Ziadna signalizacia).
- prikaz ,Safety car signalizacia“ — vSetci vlajkari zaénu mavat zltymi vlajkami a ukazuju
tabulu SC. — viditelne! Na hlavnhom semafore sa rozsvieti zIté blikajuce svetlo.
- prikaz ,Safety car na trat”“ — zapne Zlté blikajuce svetld a vchadza na drahu. Jazdci
musia okamZite spomalit a plati zakaz predbiehania.
Jazdci, ktori dobehnu SC sa musia za nim zoradit a dodrZiavat jeho tempo. Pocas tohto
kridZenia SC s kolénou na drahe sa odstrani pricina, kvoli ktorej bol SC poslany na trat. Ak
ako prvé vozidlo za SC nie je veduci jazdec, SC pusta zelenym svetlom vSetky auta, ktoré su
medzi nim aveducim jazdcom. Tieto autd predbehnu SC azoradia sa na konci koldny
(pouZziva sa iba pri autach). Ked' je trat opat bezpecna :
- prikaz ,Safety car vtomto kole” — informacia, Ze SC na konci prebiehajuceho kola
opusti trat a preteky budu obnovené.
- prikaz ,Safety car vypni svetld“ — SC na uréenom mieste (niekde medzi postom 18
a 21) vypne svoj zlty majak. Toto je informacia pre jazdcov, Ze v tomto kole opusti

drahu. Odteraz uz jazdec na prvom mieste diktuje tempo.

SC na konci kola opusti drahu a vchadza do boxov. Na pokyn Race Control sa na postoch
a hlavnom semafore v momente ako SC prejde cez SC Ciaru pri vjazde do boxov meni
signalizacia na zelenu (iba pri autach, pri moto sa signalizdcia len zrusi). Jazdci pokracuju
tempom, ktoré urcuje veduci jazdec do dalSieho kola. Napriek zelenym vlajkam sa
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predbiehat smie aZ od cielovej ¢iary. Pri moto sa predbiehat smie hned od momentu ako SC
opustil trat. Zelené vlajky zostavaju kym posledné vozidlo neprejde cielovou ciarou.

SC sa pouziva aj na Start pretekov za zlych poveternostnych podmienok ana restart
prerusenych pretekov. Vtomto pripade pocas Startovej procedury pri 5 min. tabuli zapne
ZIté svetld a zostava pred Startovym rostom. Po zelenej vlajke do zahrievacieho kola vedie
vozidld v rade za sebou. V momente zelenej vlajky na postoch ZIté vlajky a SC tabule. Tu
plati vSetko ako pri klasickej SC faze a nasleduje vysSie uvedeny bod 5. V pripade potreby
moze SC zotrvat na drahe aj viac kol. Preteky sa beru ako odstartované od momentu zelenej
vlajky (bezi cas, odratuvaju sa kold) avyjazd z boxovej ulicky otvara v momente kedy
posledné vozidlo minulo vyjazd z boxov. Pocas SC fazy smu jazdci do boxov avSak nesmu
vykonat pripadny trest.

10.2 Safety car pri pretekoch motoriek (EWC)

Pouziva sa iba pri vytrvalostnych pretekoch tzv. endurance. Mali by byt dva a ich stanovistia
su 1. mrtva zoéna (stary helyport) pred cielovou rovinkou a 2. vnutorna strana zakruty €. 6
(za postom 12A). Na trat vchadzaju naraz a naraz ju aj opustaju. Svetla vypnu pri najblizSom
stanovisti SC a drahu opustia pri dalSom. Pocas SC fazy kruzia obe vozidla na drahe (kazdy
s vlastnou koldnou) tak, aby udrziavali od seba rovnaku vzdialenost. Ked opustia drahu rusi
sa signalizacia (netreba zelenu) a preteky suU obnovené hned t.j. okamzite sa smie
predbiehat.

V pripade zlého pocasia sa SC mbZe pouzit na restart endurance pretekov — jazdci idu za SC
v jednom rade a tu vsetko ako pri ukonceni SC fazy.

10.3 Pit exit pocas SC
1. autd : Na vyjazde zostava zelena az kym SC nevchadza na cielovu rovinku. Vtedy sa
exit zatvara (Cervené svetlo) az kym posledné vozidlo v koléne za SC neminie PE —
zelena na dalsie kolo.
2. motorky : na vyjazde z boxov Cervené svetlo a Cervena vlajka hned po tom ako SC
vosiel na trat
- 15 sekund po tom ¢o SC minul vyjazd z boxov zelena na 10 sekund — za kazdym
z dvoch Safety car-ov a v kazdom kole
- ked skonci neutralizacia t.j. SC opusti trat, ¢ervené svetlo na Pit exit zostava
a meni sa na zelené 10 sekund po tom ¢o prvy jazdec minul PE

10.4 Safety car Ciary

Platia iba pocas safety car fazy.

SC ¢iara 1 — Ciara krizom cez drdhu pred vjazdom do boxov. Vozdilo vchadzajice do boxov
(aj safety car), ktoré prejde touto Ciarou smie byt predbehnuté vozidlom na drahe.

SC ¢iara 2 — Ciara krizom cez drdhu za vyjadom z boxov. Vozidlo vychadzajuce na dradhu (aj
safety car) smie byt predbehnuté inym vozidlom na drahe kym neminie tuto cCiaru.
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11. PRERUSENIE PRETEKOV A RESTART

Ak je to nutné zdovodu bezbecnosti na drahe, riaditel pretekov vyda prikaz na
prerusenie pretekov — cervend vlajka. Na vsetkych postoch sa bude mavat cervenou
vlajkou, vyjazd z boxov za uzavrie a na hlavhom semafore sa rozsvieta ¢ervené svetla. Jazdci
su povinni okamzite spomalit a znizenou rychlostou bez predbiehania :

- motorky — sa vratit do boxov, pricom sa neberie za predbiehanie ak sa motorky na

drahe minu (viac motoriek zniZzenou rychlostou vedla seba)

- auta — pred Ciaru Cervenej vlajky t.j. na Startovy rost v dvojrade v poradi v akom prisli

11.1 Restart prerusenych pretekov:
ako sa bude pokracovat?
1. uplne nové preteky ak:
e MOTO:
- veduci jazdec a vSetci v tom istom kole nedokoncili 3 kola
- diZka novych pretekov bude max. 2/3 pévodnej dizky
e AUTO:
- veduci jazdec nedokoncil 2 kola
- diZka novych pretekov bude rovnaka ako pévodna
2. druha ¢ast bude ak:
e MOTO:
- veddci jazdec a vsetci v tom istom kole dokoncili 3 kola, ale menej ako 2/3 pévodnej
dizky
- diZka druhej ¢asti bude 2/3 dizky povodnych pretekov minus kold odjazdené v prvej
Casti pretekov vSetkymi jazdcami. Najmenej vsak 4 kola.
e AUTO:
- ak veduci jazdec dokoncil dve kol3, ale menej ako 75 %
- diZka druhej ¢asti bude povodna dizka minus prva ¢ast minus 3 kol
3. preteky su dokonéené (Ziadna druha €éast) ak:
e MOTO:
- veduci jazdec a véetci v tom istom kole dojazdili 2/3 pdvodnej dizky
e AUTO:
- veduci jazdec dokoné&il 75% povodnej dizky. Zaokrihluje sa k najblizéiemu celkovému
poctu kol
4. restart (procedura):
e MOTO:
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zrychleny restart:
- medzi prerusenim a otvorenim PE by malo byt viac ako 10 min.
- Cas sa odpocitava na viditelnej tabuli
- exit otvara na 60 sekund
- po uzavreti PE ohrievace pneumatik v PL odstranit
- narost smie iba jeden mechanik, aby ukazal miesto na roste svojmu jazdcovi
- tratovy komisar musi stat s novym Startovym rostom vo dverach na rost
a odovzdavat mechanikom informdcie o novych pozicidch jazdcov
- akonahle zastavi za roStom Medical car — 30 sekundova tabula
- po Starte zahrievacieho kola — exit otvara na 15 sekund
- po prijazde na Startovy rost prebehne bezny Startovaci postup
e AUTO:
- Startova procedura za¢ne od 5 min. (auta uzZ stoja na roste po Cervenej vlajke)
- reStart bude za Safety car-om, ktory sa postavi pred Startovy rost vid. bod
- niekedy po 3 min. tabuli budu auta medzi veducim jazdcom a Safety car-om
- (ak také su) poslané na extra kolo, na konci ktorého sa v nezmenenom poradi zoradia
na koniec Startového rostu
12. ,MOKRE“ PRETEKY

Vyhl3sia sa tabulou ,,WET” pocas Startovej procedury pred 5. min tabulou (ukaze sa pred
Startovym rostom a vyloZi sa aj na vyjazde v boxovej ulicky), aby mali jazdci ¢as menit
pneumatiky ak chcu (do 3 min. tabule). Ak sa preteky vyhldsia za mokré nebudu sa takéto
prerusovat cervenou vlajkou zdovodu zmeny pocasia, iba ak by dalSia jazda bola
nebezpecna aj na ,mokrych” pneumatikach. Jazdci ak chcu, musia si vtakomto pripade
vymenit pneumatiky pocas pretekov v boxovej ulicke. Vymena pneu je teda na jazdcoch. Ak
su preteky ,,suché” a zacne prsat, riaditel pretekov preteky prerusi ak predpoklada, Ze jazdci
by si chceli pneumatiky menit.

Pocas tréningov sa na vyjazde z boxov tabula WET vyloZi iba na Ziadost riaditela
pretekov. Tu bude pozZadovat informaciu ¢i viac ako 50 % jazdcov vyslo na mokrych
pneumatikdch. Taktiez rozhodne o mokrom tréningu ak viac ako polovica ¢asu tréningu sa
jazdila na mokrej drahe.

Tréning sa vyhlasuje za ,,mokry” preto, aby bolo jasné ¢i mali jazdci mozZnost si vyskusat
mokru drahu uz pred pretekmi. Ak je teda pred pretekmi draha mokra a tito jazdci mali
,mokry“ tréning nasleduje klasicka Startova procedura. Ak je draha mokra a jazdci ,,mokry“
tréning nemali, musi sa im umoznit mokru drahu si vyskusat. Pre tento pripad sa pred sa
vyjazd z boxovej ulicky pred startovou procedurou otvori na 10 minut (teda o 5 min. dlhSie
aceld procedira apredi?i 05 min.) ajazdci maji moznost zajazdit viac ako jedno
zoznamovacie kolo. Musia vsak prejst boxovou ulickou a dodrzat v nej rychlost max. 60
km/h. Prejst do dalSieho zoznamovacieho kola cez Startovy rost je zakdzané. Na vyjazde
z boxovej ulicky sa bude odpocitavat ¢as tabulami 10,5,4,3,2 a 1 min. Tato procedura sa
pouziva iba pri motorkach.

13. PARC FERME — UZAVRETE PARKOVISKO
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Po vsetkych kvalifikacnych tréningoch musia vsetci jazdci odovzdat svoje motorky do
parc-ferme po ukonceni pretekov alebo poslednej casti pretekov vsetky bodované
motocykle, musia byt k dispozicii technickym komisarom na pripadné protesty v parc-ferme
zvyC€ajne 30 min. (EWC 60). Nikto okrem technickych komisdrov alebo nevyhnutnych
opravnenych cinovnikov nema sem pristup .SU zakazané akékolvek zdsahy bez suhlasu
tychto ¢inovnikov uZ od prejazdu cielovou ciarou.

Pri autach plati obdobne.

14. UKONCENIE PODUJATIA

- po poslednej jazde dria musia byt vsetci ¢inovnici vratane TK k dispozicii predsedovi
jury z dévodu pripadnych protestov alebo inych jednani t.j. minimalne do rozpustenia
posledného Parc fermé ak sa takéto kona.

- nikto nesmie opustit svoje stanoviste skor ako po poslednej jazde dna posledné
vozidlo neopusti drahu t.j. zastavi v boxovej ulicky alebo vojde do paddocku.

Poznamky:
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Poznamky:
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Poznamky:
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